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PRIJAVNICA NA TURNIR V BALINČKANJU (PRSTOMETU)
ZAGORJE OB SAVI, 17. 7. 2020

Ime in priimek tekmovalca:


Kontaktna številka:


E-naslov kontaktne osebe:



                                                                                                           Podpis: _______________________




[bookmark: _GoBack]Rok prijave je do 16.7.202, do 16:00. Prijavo posredujete na elektronski naslov: jani@mczos.si (scan ali fotografijo prijavnice). Za dodatne informacije, pokličete na 040 699 097 ali pišite na zgornji e-mail naslov.

V nadaljevanju sledijo pravila po katerih bo potekal turnir. 
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PRAVILA TURNIRJA V BALINČKANJU (PRSTOMETU)

Začetek turnirja bo ob 17:00 uri, odvijal pa se bo pred Mladinskim centrom Zagorje ob Savi. Tekmujejo lahko igralci od 14 leta starosti dalje, število igralcev pa je omejeno na 16. Turnir je namenjen mladim, vseeno pa ste vabljeni prav vsi. Tekmovanja se ne morejo udeležiti registrirani tekmovalci prstometa, saj gre za amatersko tekmovanje. Prijava na turnir je brezplačna.

SISTEM TEKMOVANJA
Sistem turnirja je odvisen od števila prijavljenih igrlacev in bo predstavljen na dan dogodka pred žrebom. Žreb bo potekal neposredno pred tekmovanjem. Bo pa turnir potekal na izpadanje. V posamezni tekmi bosta tako lahko tekmovala 2 tekmovalca z štirimi ploščki ali maksimalno štirje tekmovalci z dvema ploščkoma.

TOČKOVANJE
Vsaka posamezna tekma se igra do trenutka, ko prvi igralec doseže 8 točk. Točko dobi tekmovalec, ki je s svojim ploščkom najbližje balinčku. V primeru, da ima igralec bližje dva ali več ploščkov (pred drugimi igralci) ta prejme 2 točki. V primeru, da se oddaljenost ploščkov ne da oceniti na pogled, se uporabi meter, ki ga zagotovi organizator.
SOJENJE
Igralci si na tekmovanju sodijo sami po sistemu »fair play«. V primeru nesoglasij se v sojenje vključi organizator. Organizatorjeva odločitev je dokončna. Nejasnosti v pravilih razlaga organizator. Rezultat tekme se sporoči organizatorju na info točki.

NAPAKE PRI IGRI
V primeru, da tekmovalec naredi prestop črte pri metu ploščka, se plošček odstrani iz igre. Prestop se šteje od trenutka, ko plošček zapusti tekmovalčevo roko in do trenutka, ko se plošček na tleh povsem ustavi.

SPLOŠNA PRAVILA
Prvi met balinčka se določi z igranjem igre kamen škarje papir. Vsak naslednji met balinčka izvede igralec, ki je zadnji osvojil točko. Vsak igralec vrže po en plošček naenkrat. Na vrsti je tisti igralec, katerega plošček je najdlje oddaljen od balinčka oz. tisti tekmovalec, ki svojega ploščka še ni vrgel. Ko vsi igralci vržejo svoje ploščke, se vsi igralci hkrati odpravijo do balinčka in skupaj ocenijo, kdo osvoji točko. Ko to storijo, vsak igralec pobere svoje ploščke. Igralca, ki ne upošteva pravil, lahko ostali igralci opozorijo. Če opozorilo ne zaleže, opozorijo organizatorja tekmovanja.



*Organizator si pridržuje pravico do spremembe pravil tekmovanja. O morebitnih spremembah pravil bodo tekmovalci pravočasno obveščeni.
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